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ZLY PAN

* Rozlisit pri¢iny mozného nebezpecenstva a poskodenia zdravia pri
zakézanej manipulacii s niektorymi predmetmi, napr. s ostrymi
predmetmi, so zdpalkami, s liekmi, chemikaliami, ¢istiacimi
prostriedkami, elektrospotrebi¢mi, ale aj s neznamymi prirodninami.

* Privolat pomoc dospelého v krizowych situaciach, v ktorych je
ohrozené jeho zdravie, pripadne zdravie inych.

* MozZnosti poskodenia zdravia.
* Riesenie krizovych situacii ohrozujdcich zdravie.

* Rozpoznat a zdovodnit nebezpeéenstvo pre Eloveka a okolie pri
manipulacii s ohiiom.

* Robit spravne rozhodnutia, vediet si privolat pomoc.

e Zaujat pozitivne postoje k svojmu zdraviu a zdraviu inych, vyjadrit ich
prostrednictvom réznych umeleckych prostriedkov.

Motivéacia, rozhovor, ndmetova hra, malovanie, kreslenie, pohybové aktivity,
konstruktivne hry so stavebnicami, diskusia, ¢&innosti s pracovnymi listami,
vystrihovanie, lepenie.

Aktivity s interaktivnou tabulou, potita¢om, Bee-botom.

Standardné pomacky: kresliaci material, noznice, lepidlo, obrazky,
pracovné listy, mimicka babka Adamko s obviazanou rukou, obrazky pod
Bee-bot, karticky s &islami 1- 6, vykresy A3, A4.

Digitalne technoldgie: interaktivna tabula, eduka¢ny softvér Krok

za krokom a Hura do $koly, edukacny softvér Vylety Sasa Tomasa,
kresliaci program RNA, tlaciareii, Bee-bot, podlozka, hovoriace stipce.
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VYCHoVNo-VZDELAVACIA CINNoST

Priprava uéitelky na ¢innost
« Pripravit prostredie herne na uskuto¢nenie
planovanych edukaénych aktivit;

o pripravit linky na interaktivnu tabuly;

« pripravit fotoaparat, mikroskop;

« nahrat zadania Gloh pre jednotlivé skupiny na
hovoriace Stipce;

« pripravit pracovné listy, kresliaci material;

o upravit mimickd babku Adamka;

Sadneme si na koberec pred interaktivnu tabulu
s mimickou babkou Adamkom. Dnes k nam prisiel
Adamko s obviazanou rukou. Adamko pozdravi deti:

Ahoj, kamarati.”

Deti si v§imnu jeho obviazand ruku a reaguja
otazkami, pytaji sa Adamka, ¢o sa mu stalo. Adamko
im porozprava, ako bol nesikovny pri manipulovani

s ohilom:

,Chcel som poméct mamicke uvarit aj, ale nedal
som si pozor. Ked zovrela voda na spordku, chcel
som ju sam naliat do hrnceka, ale nezhasol som
ohen a popalil som si ruku. Mamicka mi dala na
ruku lie¢ivi mast, ale i tak ma to velmi boli”

U¢itelka sa zapoji do rozhovoru. Polutuje Adamka
a rozvija dalej diskusiu k téme:

Je nam [Gto, Adamko, Ze sa ti také nieco
stalo. Nabudtice musis byt velmi opatrny pri
manipulacii s ohriom. Deti, viete povedat
Adamkovi, ako treba spravne manipulovat

s ohnom, aby sme sa nezranili alebo aby sme
nieco nepodpalilie”

Deti rozpravaju svoje zaZitky s ohiiom.

Deti pochvalime a vysvetlime:

yborne, vidim, Ze ste Sikovné deti. Dnes teda
Adamkovi porozpravame o tom, aky je ohe
potrebny, ale zarover aj nebezpecny. Viete, na co
pouzivame oheri¢ Na varenie, vyborne. Na ¢o

este Aby nam bolo teplejsie, ked je vonku chladno.

« oboznamit deti s planom vychovno-vzdelévacich
¢innosti dita (formou ,ranného odkazu”).

Cinnost deti poéas hier a hrovych &innosti
« Kreslenie v programe RNA — ,vylet do lesa”;

« prezeranie detskych encyklopédii a ¢asopisov;
« vyberanie signalu na zmenu eduka¢ného katika;

o konstruktivne hry na koberci — skladanie puzzle,
stavanie ciest;

« nametova hra: ,Na pikniku v lese".

Ked teraz na jesen pojdeme na vylet do lesa,
rodicia mozu urobit na bezpecnom mieste ohntk na
zahriatie a opekanie slaniny, Spekacikov, kukurice...
Potom ohen bezpecne zahasia a moZzeme ist dalej.
A viete, kde horf ohen, ktory nas zohrieva v zime

v domoch? Vyborne, v peci. Co prikladdme do pece,
aby ohert mohol horiet a zohrievat nds¢ Spravne, je
to drevo. MdZeme daf do pece uhlie? Viete, ¢o do
ohia nepatri¢ Spravne, plastové flase, sklo, guma.
O ohni sa hovori, Ze je dobry sluha, ale zly péan. Viete,
¢o to znamena? Znamena to, Ze ked's ohfiom vieme
spravne narabat, vie nam dobre poslazit — zakdarime
si v peci a je nam teplo, uvarime si jedlo, opecieme

si slaninu pri ohniku, ale ked' nie sme opatrni, tak je
ohefi velmi nebezpedny a vie sa velmi rychlo rozsirit
aj tam, kde by nemal byt. Ked'sa tak stane, treba
velmi rychlo zavolat pomoc. Viete, kto nam pomaha
hasit poZiar? Viyborne, st to hasici.

Velmi dbleZité je, aby sme vedeli spravne telefonne
Cislo tiesiiového volania — 112. Toto &islo sldzi na
privolanie pomoci vtedy, ked' je poZiar, ked je niekto
zraneny, ale aj vtedy, ked' potrebujeme pomoc
policajtov & horskych zachranérov.

Co musime povedat do telefénu?
1. Co sa stalo a &iu pomoc potrebujeme.

2. Kde sa to stalo — povieme miesto alebo
ak vieme tak aj adresu.

3. Komu sa to stalo.

4. Kedy sa to stalo — pred chvilou, teraz...
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Rozdelenie deti do skupin
Deti rozdelime do skupin podla vy&itanky:

Jeden, dva, tri, Styri, pat,
a ty sivon hned.”

Prvé styri deti sa stan( vedicimi skupin. Piate dieta
ide do prvej skupiny, Sieste do druhej skupiny, siedme
do tretej atd., aZ kym nebudd rozdelené v3etky deti.

Jednotlivé skupinky oznatime peéiatkou na ruku

s obrazkom (auto, vlak atd.). Detom vysvetlime
Ginnosti, ktoré budd realizovat v jednotlivych
edukaénych katikoch: v digitalnom katiku budeme
pracovat s interaktivnou tabulou a Vyletmi 3asa
Tomasa, v matematicko-logickom katiku budeme

DIGITALNY KOTIK

JA SoM

pracovat s pracovnymi listami, v umeleckom katiku
nakreslime hasicov pri ich tazkej praci a s Bee-botom
sa zahrdme na hasi¢ov a budeme pomahat pri
nehodéch a poZiaroch.

Trvanie €innosti v jednotlivych kiitikoch
Cinnost v jednotlivych hrovych katikoch by mala
trvat cca 15 — 20 mindt. Casovy interval ukonéime
pomocou kuchynskych hodiniek. ReSpektujeme
pracovné tempo a individualne osobitosti kaZzdého
dietata. V pripade, Ze niektoré dieta ukon&i aktivitu
skér, nez ostatné deti, ponikneme mu dalSiu
aktivitu. Ak dieta nestihlo dokon¢it svoju ¢innost

v stanovenom &ase, pontikneme mu néhradny &as na
dokon&enie — napr. po€as popoludiiajsej ¢innosti.

Deti pracuji na interaktivnej tabuli s edukaénym softvérom Vylety

$asa Tomasa — Mesto. Maju k dispozicii mapy, ktoré st zoradené od
najjednoduchsej po najzloZitejSiu. Budeme sa hrat podla pravidiel A az F.
Deti planuji cesty pre $asa Tomasa, rieSia problémové situacie na mape.
Zvysujl naro¢nost pridavanim zvierat (mddra sova, postové holuby

a figliarsky krtko), ktoré prichystali pre deti rozne tlohy a deti ich musia

splnit. Mapy menia kliknutim na papagéja v maringotke.

Deti vyberaji cestu pre $asa Tomasa. Tomas ich upozorni zvukom

a slovom: ,Nie, nie, tadialto nemdZem ist”, pokial cesta nie je spravna.
Ked' dieta spravne oznati trasu, $aso Tomas je spokojny a pontkne
mozZnost pokracovat v hre vyberom dalSieho miesta, ktoré chce dieta
navtivit (hasi¢ska stanica, nemocnica, $kola, cukrérefi, policajna stanica).
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Deti sedia na koberci okolo obdlznikovej siete. Pod priehladnii féliu
uloZime obréazky budov a miest, na ktorych sa nachadza poziar alebo ina
udalost, s ktorou v&ielka — hasi¢ka musi pomdct. Deti si ur&ia prvého
hraca a dalSie poradie deti losovanim karticiek s &islicami (postupne

od ¢isla 1 po &islo 6).

Na jeden koniec siete (odkial bude véielka vychadzat) dime obrazok
hasi¢skej stanice. Véielka postupne navitivi vietky obrazky (1. — uhasi
poziar, 2. — pomdZze pri oprave strechy, 3. — zachrani zvedavého psika,
4. — popili spadnuty konar, 5. -poméZe pri autonehode, 6. — zneskodni
olej, ktory vytiekol z auta).

Matematicko-logicky kitik

Deti plnia dve dlohy. Na pracovnom Lliste velkosti A3 spoja hasicov s autami
a s ohilom. Spéjajt obrazky rovnakej velkosti. Oznadia zakrizkovanim
najvadsieho hasica, najvacsie auto a najvadsi oheii ervenou farbou.
Spoéitaji hasicov, auta a ohne a &slicou zapi$u ich poéet. Na zaver si

hasicské auté vyfarbia. InStrukcie nahréame na hovoriace tipce:

. v
Zadanie C.1:
+Spoj obréazky hasi€ov, aut a ohne rovnakej velkosti. Najvacsieho hasica,
auto a ohei zakrizkuj ¢ervenou farbou. Auta vyfarbi."

Druhy pracovny List pozostéva z rozstrihanych obréazkov. Deti spravne zlozia
obrazok a nalepia na papier velkosti A4, na ktorom je vopred nakreslena
tabulka na zapisovanie pottu diev€at, chlapcov a hviezd. Uréia pocet
chlapcov, dievéat, spocitaji hviezdy a pocet zapisu bodkami pod obrazok.

. v
Ladanie ¢. 2:
+ZloZ rozstrihany obrazok a nalep ho na pracovny list nad tabulku.
Spoéitaj chlapcov a dievéata, hviezdy a pocet zapis$ do tabulky bodkami.

Zdroj obrazkov

Fracovn)" list €. 12 Fire engine KOD 140219

v

Pracovny list €. 2: Triedenie pojmov - 13 KOD 140220

Pracovny list ¢. 2. Leto — vatra KOD 140221

Priklad

Dieta s kartickou s ¢islom 1 poloZi
véielku na obrdzok hasicskej
stanice a naprogramuje vcielku.
Vyberd si najkratsiu cestu

k poZiaru. Za odmenu dostane
usmiateho smajlika a vymysli si
pohyb, ktorym sa vsetci hasici
,precvitia” pred dalSou akciou.
Pokracuje dieta s kartickou

s &islom 2, 3,4, 5, 6, aZ kym sa
vSetci nevystriedajd. Priklady
pohybovyich aktivit: skdce ako
#aba, stoji na jednej nohe, trikrdt
vyskoci, urobi dva kluky, pohybové
aktivity vyberd dieta podla
vlastnej fantdzie.

Didaktickd poznimka

Pre mladsie deti umiestnime
hasi¢ské autd a obrdzky budov
pod féliu Stvorcovej siete tak,
aby pouZivali na programovanie
véielky jednoduchsie

kroky — dopredu, dozadu.



http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/talking_pictures_678345_yrp_239.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_485_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_688.html
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V katiku majd deti pripraveny kresliaci material, obrazky hasicov, vykresy
A4 a A3. Vlyberd si z pontknutych formatov vykresov a nakreslia hasi¢ov
pri haseni ohiia alebo pri inej zachrannej akcii. Svoje wjtvory prezentuji

pri zavere¢nom hodnoteni.

Ladanie:

«Nakresli hasi¢ov pri ich préaci — pri haseni ohiia alebo pri inej zachrannej
akcii. Nezabudni na vietky pomécky, ktoré pri svojej praci potrebuja.”

Spolo¢né hodnotenie prebieha na koberci v triede
frontalne po skoneni aktivit prezentaciou
vytvorenych prac.

Diskutujeme a kladieme detom otvorené otazky
napr. Pacil sa ti dnesny dei? Dozvedel si sa nieto
zaujimavé? Aké aktivita sa ti pacila najviac? Co ta
prekvapilo, potesilo alebo, naopak, zarmitilo? Chceli
by ste si pozriet pracu hasiov zblizka? Ako sa ti

Tipy na popoludiajSiv Cinnost

Aktivita & 1: Rozvoj zrakového vnimania

KOD 140222

Pouzijeme vopred pripraveny pracovny list

z interaktivnej aktivity v dopoludriajSej ¢innosti. Deti
dokreslujii obrézok podla instrukcie a dofarbia podla
vlastnej fantdzie: Na obrézku hasiéského auta dokreslia
chybajtice ¢asti. Potom auto vyfarbia.

JA SOM

Tip

Mézeme vyuZit vopred
pripraveny pracovny list

s instrukciou: Vyfarbi hasica.
Aktivita: Triedenie pojmov — 13
KOD 140220

darilo pri interaktivnej tabuli? Boli pre teba cesty
lahké alebo tazké? Pomohol si niekomu? Ako sa ti
podarilo nakreslit/vyfarbit hasi¢a? Bolo nie¢o, v éom
sa ti nedarilo? V &om si bol najlep3i? Zapamitali ste
si &slo tiesfiového volania? Pamitate si, €o musime
povedat, ked' zavoldme na &islo 1127 MdZzeme na
tiesiiové €islo volat kedykolvek, ked' sa ndm zachce?
Chcel by si niektord aktivitu este zopakovat?

Aktivita & 2: Co polujes? — praskanie ohfia -
a 3blnkot vin

KOD 140210

Deti identifikujii zvuky podla zadania na obrdzku. Na
ktorom obrdzku je teplo, na ktorom by ném mohlo byt
zima?

Aktivita & 3: Co pocujes? — zvuky mora a birky
KOD 140058



http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_485_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/files/lessons/import_130827_175105/School_Readiness.SK/content/yaf9_03_01/media/yaf9_03_01_02_kp01.pdf
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_237.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_235.html

