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STRATENY
ADAMIKO

Vykonové
standardy

Obsahové
standardy

Vychovno-
-vzdelavacie ciele

JA SOM

Mgr. BLAZENA BALLoNoVA

Orientovat sa v tesnej blizkosti domova a materskej skoly.

Orientacia v bezprostrednom
okoli domova a materskej skoly.

Pomenovat miesto svojho bydliska, adresu svojho bydliska a materskej Skoly.
Rozlisit a opisat orientainé body v blizkosti materskej Skoly, zd6vodnit
rozdiel medzi domovom a materskou $kolou.

Orientovat sa v budove materskej 3koly, opisat acel jednotlivych
miestnosti.

Postupy Németova hra, rozhovor, motivacia, vystrihovanie, lepenie, ¢innosti
a stratégie s pracovnymi listami, pohybové cvienia, diskusia.
vv¢ Aktivity s interaktivnou tabulou, po&itaéom, digitalnym
fotoaparatom, Bee-botom.
Ucebné Standardné pomacky: kresliaci material, noznice, obrazky, lepidlo,
pomaécky temperové farby, Stetce, mimicka babka Adamko, fotografie interiéru
MS, kartitky s dlohami, kosik na alohy.
Digitalne technoldgie: interaktivna tabula, PC, kresliaci program
RNA, edukacny softvér Hravé slovicka a Hura do skoly, tlaciarei,
digitalny fotoaparat, hovoriace §tipce, Bee-bot, obdlznikova
priesvitna podlozka.
- ' &
Vzdelavacie Heria, exteriér — vychadzka do okolia MS.
prostredie
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VYCHoVNo-VZDELAVACIA CINNoST

PRIPRAVA

STIMULACIA

¥

Priprava uéitelky na €éinnost

o Pripravit interaktivnu tabulu a fotoaparat;

« nahrat zadania dGloh pre jednotlivé skupiny na
hovoriace Stipce;

o pripravit dostatok pracovnych listov;

o pripravit peciatky na oznacenie skupin;

o upravit prostredie herne na uskuto¢nenie
planovanych edukaénych aktivit;

« poziadat ostatny personal v MS o spolupracu pri
patrani po Adamkovi;

Strateny Adamko

Pozornost deti uptitame volanim na mimickd babku
Adamka. Nikto sa neozyva, ani nie je na zvy€ajnom
mieste vo svojom kresielku.

Spytame sa deti:

+Neviete, deti, kde je Adamko? Ked' som dnes rdno
prisla do materskej skoly, nikde som ho nenasla.
Kde by asi mohol byt? Ved' vcera tu este s nami bol.
Chuddéik Adamko, asi sa niekde stratil. Musime ho
ndjst, aby sa mu ni¢ nestalo a mohli sme sa s nim
hrat.”

Zatneme s detmi hladat Adamka v triede. Najdeme
len listok s odkazom, Ze sa s nami chce hrat na
schovavacku, a ked' ho chceme néjst, musime splnit
rézne Glohy.

,Co poviete, deti, ideme ho hladat? Viyborne, tak
péjdeme potichu, aby sme nikoho nevyplasili a dobre
si budeme vsimat vsetko okolo seba. Prejdeme kazdu
miestnost v materskej skole a dobre sa pozerajme,

& tam nebude niekde schovany.”

S detmi sa vyberieme na exkurziu po materskej skole.

Zoberieme si so sebou fotoaparat, aby sme mohli
vietko zdokumentovat. Za¢neme v triede, postupne
prejdeme miestnosti, ktoré deti vyuZzivaja kazdy deii
(3atiia, spolocenska miestnost, jedalen). V kazdej
miestnosti ndjdeme Listok s dlohou, ktord musime
splnit, aby sme mohli pokra€ovat dalej.

o nachystat a rozvesat po miestnostiach obalky
s Glohami pre deti;

 oboznamit deti s planom vychovno-vzdelavacich
v z ~ 7 u
&innosti diia (formou ,ranného odkazu").

Cinnost deti poéas hier a hrovych &innosti
o Prezeranie detskych encyklopédii a knih;

« vystrihovanie obrazkov z ¢asopisov;

« stavanie doméekov z lega;

« fotografovanie — hra ,Na novinarov";
« vyroba darcekov pre deti z inych tried.

Ulohy v miestnostiach:
Satiia
Ruky hore, ruky dole,
prezrite si skrinky svoje.
Kdeze je nas kamarat?
Chceme sa s nim dnes tu hrat!
(KaZdy sa pozrie do svojej skrinky aj hore, aj dolu,

kde maju topéanky, ¢ sa Adamko neskryva tam.)

Spoloéenska miestnost
Spolocenska to je raj,

pesnicku mi zaspievaj.
(Zaspievame oblibeni pesnicku.)

Nikde Adamka nenéjdeme, preto prejdeme aj do
ostatnych miestnosti v materskej Skole, aby sme sa
spytali deti, & nasho Adamka niekto nevidel. Ale
kedZe ideme aj do inych tried, zoberieme detom
darceky, ktoré sme im vyrobili rano, aby sme detom
podakovali za pomoc pri patrani. Deti vSak nasho
Adamka nevideli, len odkaz — dlohu nechal u nich
v triede.

Trieda mravéekov
Mravcek to je silacisko,

stavia velké mravenisko,



STIMULACIA

ROZDELENIE/CAS

JESEN

hore-dole, hore-dole,
natrénujte nozky svoje.

(Spolu s detmi urobime 3-krat drep a 3-krét
vyskocime.)

Trieda mysiek
Hladajte ma, milé deti,

vonku uz slniecko svieti.
BliZite sa k mojej skrysi,
nakreslite Styri mysi.

(Deti nakreslia 4 mysky na baliaci papier.)

Miestnost pre tety upratovaéky
Rano Adamko tu bol,

ale vraj uz vyhladol.
Lefte ako motyle,
cez skolku do kuchyne.

(Napodobnime let motylikov a presunieme sa ku
kuchyni).

Rozdelenie deti do skupin

Budeme pracovat v 3 skupinkach. Skupinky ozna¢ime
petiatkou na ruku s obrazkom (kvietok, slnietko,
oblacik). Vysvetlime pravidla jednotlivych Einnosti

v hrowych katikoch: v digitalnom katiku budeme
pracovat s pocitacom, v umeleckom kdtiku nakreslime
plan budovy a v hre s Bee-botom virtualne
navstivime zname miestnosti v budove. Spolo¢ne si
dohodneme signal na presun z jednotlivych katikov
(budik, triangel, presypacie hodiny, pistalka atd.).
Vlyberieme signal, ktory preferuje va¢sina deti.

004
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Jedalen

Pozdrav tety kucharky,
varia ti uz zaranky.
Polievocku, buchticky,
pre Sikovné deticky.

(Pozdravime tety kucharky a spytame sa, ¢ Adamko
nie je v kuchyni).

»Dobry den, tety kuchdrky, nevideli ste ndsho
Adamka? Niekam sa ndm schoval a nevieme ho ndjst.
Schoval sa tak velmi, Ze sme presli takmer celd skélku
a nikde ho niet.”

A teta kuchéarka nam dovoli nazriet od dveri do
kuchyne, kde Adamko pomaha varit obed. Adamko
sa potesil, Ze sme splnili vSetky Glohy, ktoré nam
nachystal a nasli ho. Teraz odideme spolu do triedy,
aby sme mohli pokra€ovat uz s Adamkom. Budeme
si rozpréavat o naSej materskej skole, ¢o vietko sme
videli, ked' sme hladali Adamka.

Trvanie ¢innosti v jednotlivych kitikoch
Cinnost v jednotlivych hrovych katikoch by mala
trvat 15 — 20 minat. Casovy interval méZeme ukonéit
pomocou rdznych signalov, napr. hodiny, tlesknutie,
slovny pokyn. Respektujeme pracovné tempo a
individudlne osobitosti kaZzdého dietata.

V pripade, Ze niektoré deti ukondia aktivitu skér,
ponutkneme im dal3iu hrovi &innost. Ak niektoré
dieta nestihlo dokonit svoju dlohu, pondkneme
mu nahradny ¢as na dokoncenie — napr. pocas
popoludiiajsej ¢innosti.
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DIGITALNY KOTIK

Poéitac
Na pocitadi deti pracuji s interaktivnym materidlom z edukaéného
softvéru Hura do 3koly. Vypotujd si instrukciu. Ulohou deti je poméct i SR
psikovi najst najkrat3iu cestu k chlapcovi. Pohyb psika ovladaji Sipkami % -1 1
klavesnice. * paen e |
R 'PJ"L,._, H 1
Syry]
Aktivita €. 11 Bludisko - Chlapec a pes KOD 140263 L4 L. §l
PoméZu chlapcovi dostat sa k daréeku. Ked' sa k nemu dostand, zistia, pre L qu;
o0l

koho je darcek urceny. Zavedi chlapca k osobe, pre ktord je prekvapenie oo
uréené. Pohyb psika ovladaji Sipkami klavesnice. ;

Aktivita C. 2:
Bludisko — Daréek od chlapca KOD 140227

Po Gspesnom zvladnuti dloh si deti vytladia labyrint a vyznadia cesticku
od sliepky do domceka. S— s

Aktivita €. 3: Pomenuj obrazky - Labyrint KOD 140228

Interaktivna tabula |_| O M

Na interaktivnej tabuli deti pracuji s programom RNA. Pomocou peciatok

dotvéraji svoju triedu. PouZivaji nastroje na kreslenie, vyfarbovanie, |_I —'T—-

otacanie predmetov, zmen3ovanie a zvacSovanie vybranych objektov. r

Zadania na hovoriacom Stipci: T'P

«Nakresli svoju triedu tak, ako ju vidi$ ty. Dopli zariadenie pomocou Deti si méZu vytlaceny obrdzok

petiatok. PouZi nastroje na zmensenie alebo zvi&3enie petiatky a obrazok  dotvorit pomocou kresieb

vyfarbi. Obrazok si vytla¢ na tlaciarni."” a vystrihnutych obrézkov pocas
popoludriajsej ¢innosti.

Bee-bot r

Deti sedia na koberci okolo obd(znikovej siete. Pod priehladn
podlozku vloZime obréazky miestnosti v budove materskej skoly, ktoré
sme dnes navstivili a ktoré navitivi aj véielka (3atia, spolocenské
miestnost, jedalen, trieda mySiek a trieda mravéekov). Vedla podlozky
v koSiku st karticky s &islicami, na ktorych je z druhej strany obrazok
roznych miestnosti v MS). Deti si ur&ia poradie Zrebovanim karticiek
s Cislicami. Prvé na rade je dieta s &islicou 1.

Na jeden koniec siete dame obrazok v&ielky a polozime véielku na
obrazok. Je to miesto, odkial bude v&ielka vychadzat. Postupne
navstivi vietky ,miestnosti”, aZ kjm nenajde Adamka v doméeku

(v nasej jedalni). V kazdej miestnosti splni tlohu, aby mohla ist

do dalSej miestnosti. Poradie miestnosti uréime vopred, pripadne
mdZeme postupovat podla toho, ako sme ich navstivili my spolocne.


http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_268_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_269_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/hrave_slovicka_789542_urt_180.html
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Detom ddme instrukcie:

«Vasou tlohou bude opisat miestnost na obrézku a potom naprogramovat

véielku tak, aby sa dostala k obrazku tej miestnosti, ktord ste opisali.”

UMELECKY KOTIK

Deti vytvoria plan budovy.

K dispozicii maju velky baliaci papier, na ktorom je predkresleny
pddorys budovy materskej skoly, kresliaci material a obrazky, ktoré si
vystrihli rano po&as hrovych &innosti. SpoloZne zakresluju priestory

v materskej Skole. Zakresluji zariadenie alebo iné poznavacie znamenie
v miestnostiach, pri€om sa sGstredia na miestnosti, ktoré vyuZivaja
najviac (trieda, jedalefi, spolocenské miestnost, $atiia...). Dotvéraj(
vystrihnutymi obrazkami. Ostatné triedy oznacuji symbolicky (napr.
triedu lienok oznatia nakreslenou lienkou v danej miestnosti).

Zadanie na hovoriacom Stipci €.
+Dokreslite do pléanika svoju triedu, Satiiu, jedélefi a spolo€enskd
miestnost. Obrazky vyfarbite podla toho, ako miestnosti vyzeraja."

Ladanie na hovoriacom Stipci C. 2
«Nakreslite do inych tried na planiku zvieratko, ktorym je oznaena
trieda. Nazvy vietkych miestnosti vam poméZe napisat pani ucitelka.”

Zadanie na hovoriacom Stipci €. 3

«Zaznacte Cervenou farbickou cestu od vchodu materskej Skoly do triedy.
Zelenou farbickou oznacte cestu z triedy do jedalne. Modrou farbickou
nakreslite cestu z na3ej triedy do triedy mysiek."

““E S \ r )
ADAME?,
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Tip

Dieta si vyberie karticku

s Cislicou 1. Na karticke je
obrdzok Satne. Opise, o akd
miestnost ide, ako dand
miestnost vyzerd a o v nej
robime. Potom naprogramuje
véielku k obrdzku na podlozke.
Nasleduje dieta, ktoré si
vybralo karticku s éislicou 2. Na
karticke je obrézok spolocenskej
miestnosti. Dieta porozprdva,
Co v tej miestnosti robievame

a ¢o sa v miestnosti nachddza.
Pokracuje dieta s kartickou

s Cislicou 3 atd.

Ostatné deti mézu poméct

s opisom miestnosti, ak si dieta
nevie vo svojich predstavdch
miestnost vybavit.

Tip

Uskutoénime vychddzku do
blizkeho okolia materskej
skoly. Deti pocas vychddzky
fotografuji orientacné body
(skola, ihrisko, zlty paneldk,
chodnik so stromoradim,
osvetlenie, dopravnad znacka,
kostol), cesticky a chodniky,
ktoré vedu do materskej skoly,
budovu skélky. Na digitdlnu
kameru nahrdvaji vychddzku
s komentdrom deti, ako sa
sprdvne orientovat v okoli.
Kratke video a fotodokumentdciu
premietneme detom na
interaktivnej tabuli/pocitaci
v triede.
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Stimulujeme a taktne povzbudzujeme deti k jednotlivym &innostiam.
Spolo¢né hodnotenie prebieha frontalne po skonéeni aktivit, napriklad na
koberci v triede formou prezentacie vytvorenych préc.

Kladieme otvorené otazky, napr. Ako sa ti pacil dnesny deii? Co sa ti
pacilo najviac? Co sa ti nepacilo? Co sa ti podarilo? Vedeli ste nakreslit
vietky miestnosti? Ako sa ti pacili dlohy, ktoré pre nas nachystal
Adamko? Vedel/a by si nakreslit takyto plan svojho bytu/domu alebo aj
nejakej inej budovy? Ako sa ti pracovalo na interaktivnej tabuli? Pri akej
&innosti si potreboval/a pomoc? Co sa ti podarilo menej? Labyrinty boli
naroéné alebo jednoduché? Co by si urobil/a inak? Co bolo pre vés velmi
tazké alebo, naopak, velmi lahké?

Po hodnoteni vystavime prace na vystavke v Satni pre rodicov.

Tipy na popoludnajfiv Cinnost

Pocas popoludiiajsej ¢innosti mézeme detom pontknut aktivity:

Aktivita & 1: Pomenuj obrézky — vyhlad z okna KOD 140229

Aktivita & 2: Pomenuj obrdzky — vyhlad z tvojho okna KOD 140062

Aktivita €. 3: Znenie a vyznam slov — hracky v mojej izbe (triede)

KOD 140232
n Q===

Aktivita & 3: Opis — Cesta k slivke — maze KOD 140230 I—I [ ¢ ;z;
¥
Aktivita & 4: Opis — Cesta k syru — bludisko KOD 140231 N | [
& | ]
ol
T



http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/hrave_slovicka_789542_urt_187.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/hrave_slovicka_789542_urt_188.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/hrave_slovicka_789542_urt_145.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/show?id=hrave_slovicka_789542_urt_266
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/show?id=hrave_slovicka_789542_urt_259
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