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ZIMA KULTORA
Mgr. SONA HANZALoVA

AODENI.]
0 =) KRAJINY

Vykonové - Vediet, Ze nasa vlast je Slovenska republika.
standardy « Vediet, 7e hlavnym mestom je Bratislava.

* Poznat niektoré miestne a Statne symboly.

Obsahové ° Moja rodna vlast.
standardy

Vychovno- ° Vediet, Ze nasa vlast je Slovenska republika.
-vzdeldvacie ciele « Pomenovat tatne symboly — $tatny znak, $tatna
vlajka, statna hymna.
e Spravne pomenovat a priradit farby na vlajke.
* \lypocut si hymnu Slovenskej republiky.

Postupy ° Rozhovor, potivanie hudby, konstruovanie, manipulacia
a stratégie s vytvormi a porovnavanie.

w(C . Aktivity s interaktivnou tabulou, fotoaparatom, tlagiarfiou.

Ugebné < Standardné pomacky: noznice, pastelky, farebny papier,

pomdocky farebny tus, tempery, Stetce, novinovy papier, igelitovy
obrus, biela plachta/textilny chodnik zdravia/textilna
dekoracia znézoriiujica zimna krajinu, lego, siprava dlazdic
lego matematika, zéstava SR, mapa, podlozka pod Bee-bot,
fotografie Bratislavy, pexeso s témou Bratislavy.

* Digitalne technolégie: pocitag, interaktivna tabula,

tladiarei, hovoriace stipce, edukaény softvér Hravé slovicka
a Vylety Sasa Tomasa, fotoaparat, digitalna hracka Bee-bot.

T
Vzdelavacie prostredie ¢ Herna. ‘

o Exteriér. ‘
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VYCHoVNo-VZDELAVACIA CINNoST

§ Priprava uéitelky na éinnost Obrazok 1: Konstruovanie Bratislavského
§ « Pripravit prostredie na umiestnenie modelov z lega — biela plachta, hradUZlega
\Q_. textilny chodnik zdravia — textilna dekoracia predstavujica zimnd
o krajinu a pod.;
e . vytladit malovanky slovenskej zastavy, vytlacit Stvorcové siete
vo formate Ad, velkost $tvorcov 2 x 2 cm;
« vytlacit fotografie/obrazky Bratislavy;
« pripravit material v umeleckom katiku — prestriet igelitovy obrus
alebo staré noviny; rozriedit temperové farby do misiek, aby boli
dostatocne tekuté.
Cinnost deti poéas hier a hrovych &nnosti
« Konstruovanie Bratislavského hradu zo stavebnice lego (Obrazok 1).
TiP ObrzokZ: Modely budov )
Navrhnite detom umiestnit
modely do ,zimnej krajiny” O ——
a vytvorit mesto alebo dedinu (¢droj: archiv autorky)
v zimnom obdobi. Na modely
budov mézu dat vatu ; o
zndzorfiujiicu sneh (Obrdzok 2). A 'v e
(Zdroj obrézkov: MS, Bulikova, Bratislava) TIP
« Cinnost v edukaénom softvéri Vylety $asa Tomésa. VV PC alebo na Aktivite, v ktorej sa zozndmia
interaktivnej tabuli deti planuji cestu $asa Tomasa k vyznamnym s dominantami hlavného mesta
objektom v meste (3kola, policia, hasi¢ska zbrojnica, kostol...). SR, ”1.52”. predchddzat vychddzky
« Skupinova &innost s Bee-botom — deti sedia na koberci v kruhu okolo s rodicmi po meste alebo vylet
Stvorcovej siete. Pod priesvitnou podlozkou pre Bee-bot st vloZzené do hlavného mesta pocas
fotografie Bratislavy. Deti programuijii véielku a planuji cestu na zimnych prdzdnin. 5 rodicmi
Bratislavsky hrad podla pokynov utitelky. Napr.: ,Véelka vychadza sa vopred dohodneme, poziadame
z nasej materskej skoly, prechddza po Moste SNP, okolo Katedréaly ich o fotografovanie a poslanie
sv. Martina na Bratislavsky hrad. fotografii e-mailom.
r
< [
() Detisediavkruhu na koberci pred interaktivnou tabulou. V strede Didﬂkﬁ(ki POZVliVHka
NeC  kruhu je umiestneny kontajner so stavebnicou lego. Zahrajte sa . ) )
- , n , S Hru deti poznaijui z aktivit
- slovnd hru: ,Na mena". Monoténnym hlasom vymendvajte rézne na zatiatku Skolského rok
s predmety, zvierata, osoby a vloZte aj meno pritomného dietata, Patri medszi zo o. a.
- . _ £t L s o znamovacie hry.
- nasledne p(.)kracurc“e vo vymenovavani, napr... ,,c.ltro.n, porr.laranc, v.lak, Prithre i ostatnd deti viimai
wA  Pavlinka, bicykel...” Pavlinka vstane a zoberie si v tichosti z kontajnera 1majd,
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lubovolny dielik lega a vrati sa na svoje miesto. Dalej pokratujte
vo vymenovavani slov a sporadicky vkladajte medzi ne mena deti.
Po ukonéenti hry si deti dieliky spo¢itaju, resp. si postavia vezicky
a porovnaju ich vysku. Zistime, ktoré meno sme poculi viackrat.

ktoré dieta reaguje na meno

a vizudlne priraduji meno ku
konkrétnemu dietatu, overujii
spravnost reakcie. Pri hre si
zdroveri precvicujii pozornost,
rychlu reakciu, disciplinovanost
a dodrZiavanie pravidiel.




v

T ROZDELENIE/CAS

v

CINNoS

STIMULACIA

ZIMA

Po ukonéeni hry skonstatujte:

«KaZdy z vds ma svoje meno. Mena st napisané

v kalendari a v deii, ked je tam napisané vaSe meno,
mate sviatok. Oslavujete meniny. V niektoré dni
oslavujete aj narodeniny. Dokonca sa méze stat, Ze
v ten isty deii ako meniny oslavujete aj narodeniny.
Pocas zimnych prazdnin, 1. januara, mala sviatok
nada krajina. V ten defi vznikla a dostala aj meno.
Viete, ako sa vol4 na3a krajina?

Spravne: ,Slovenska republika (ukazte detom mapu
Slovenskej republiky). Niekedy sa pouZiva aj nazov
Slovensko. Tak, ako existuje vela mien ludi, existuje
aj vela mien krajin. Aké krajiny poznate? V akych
ste boli s rodi¢mi na dovolenke, na ndkupoch?

Co myslite, podla &oho rozozndvame krajiny? Ako
vieme, e nie sme na Slovensku, ale v zahrani&i?"

Deti rozpravaji o krajinach najma susediacich so
Slovenskom alebo o krajinach, ktoré navstivili

Rozdelenie deti do skupin

Deti zadelime do 4 skupin podla kamaratskeho
principu a vysvetlime im, €o budd v hrovych katikoch
robit. Oznaéime ich farebnymi stuhami — modrou,
¢ervenou, bielou a trikolérou, ktoré detom uviazeme
na zapastia.

DIGITALNY KOTIK

KULTORA

pocas dovoleniek s rodi¢mi, starymi rodi¢mi.
Mnohé deti sa zaujimaja o zastavy, poznaju ich
z encyklopédii.

Diskusiu uzavrite kon$tatovanim, Ze podas oslavy
menin byva vietko vyzdobené a osldvenec dostéva
dar&eky. Rovnako bolo vyzdobené Slovensko.

,Vie niekto, ako bolo vyzdobené? (Na budovach boli
vyvesené zastavy). Co keby sme si takto vyzdobili
nasu Bratislavu (naSe mesto) postavené z lega

a postavili si z lega aj zastavy, urobili tieZ pozdrav

k narodeninam a pozdrav zo zimnej dovolenky na
Slovensku. MéZeme si vyfarbit zastavy, namalovat
slavnostny ohiostroj.”

Ukazte detom slovenski zastavu, spoloéne ju
opiste. Vyzvite deti, aby povedali, kde ju uZ videli
— na budovéch v meste, v televizii, u Sportovych
fanasikov a pod..

Trvanie ¢innosti v jednotlivych kitikoch
Cinnost v kazdom hrovom kutiku by mala trvat

15 — 20 mindt (¢asové trvanie je viak individualne
a zavisi od stupna aktualnej koncentracie

a pozornosti det).

Pracujeme s interaktivnou tabulou a so softvérom Hravé slovicka.

Deti si vypocuji nahravku na hovoriacom stipci:

+Aj niekto z tvojich kamaratov z materskej Skoly méze mat narodeniny =
rovnako, ako nasa krajina. Vyrob mu pozdrav podla pokynov na tabuli. :
Potom mu urob pozdrav zo zimnej dovolenky na Slovensku, aby vedel, - ?
7e si na neho cez prazdniny myslel.” i
. e v . -
Aktivita C. 1: Méj viastny pozdrav (dloha 1) KOD 140322 o B/ o
Deti presund obrazky podla vlastného vyberu do pozdravu. Potom WCIEI0: <,

si vybert pomocou tlaéidla ,nastroje” ponuku, najdu pracovny list . I

a vytladia si ho. Pracovny list preloZia a obrazok torty vyfarbia. ~ =

AkflVlfa ¢ 2 Maj vlastny pozdrav (dloha 9) KOD 140322 {? .

Deti prestvaji obrazky do pozdravu z prazdnin. Kamaratom v skupine é )

porozpravajd, kde boli poas zimnych prazdnin a ¢o zazili. o o
- joojo(oo) - \,.JJ_:_>
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http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/hrave_slovicka_789542_urt_109.html

http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/hrave_slovicka_789542_urt_109.html
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KONSTRUKCNY KOTIK

V katiku je poloZeny obrazok Statneho znaku a na ¢estnom mieste
v triede je umiestnena $tatna zastava tak, aby ju deti videli zo
vietkych katikov. Deti si vypo€uji instrukciu z hovoriaceho Stipca:

+Poskladajte spolo¢ne z lega znak alebo zastavu Slovenskej
republiky!”

Deti pri kon3truovani triedia dieliky: vyberaji si modré, biele

a Cervené. Pri konstruovani musia dbat na to, aby bol model
pevny a nerozpadol sa: ,muruji” (spoje dielikov prekryvaja dalsim
dielikom). Prejavia technickd zruénost a logické myslenie. Zastavu
moZu zhotovit aj mozaikovo — pripajanim dielikov na podlozku
(Obrazky 3 a 4).

MATEMATICKo-Lo6ICKY KOTIK

Deti si vypocuju nahravku z hovoriaceho stipca:

»Biela, modr4, €ervend — na zastavu stvorena. Vytriedte Stvorce,
ktoré potrebujete na vytvorenie zastavy. Zastavu dokon&ite pomocou
pasteliek, noznic a lepidla.”

V pripade, Ze méme k dispozicii stavebnicu lego — matematika,
ktoré obsahuje dlaZdice s vyobrazenim geometrickych tvarov, mézu
deti na biele lego podlozky vytvorit zastavy. Deti triedia podla
farby a tvaru biele, modré a ervené Stvorce. Urcuj(, €o patri a ¢o
nepatri do skupiny potrebnych dlaZdic (napr.: do skupiny nepatri
zeleny trojuholnik, 7Lty $tvorec a pod.). Spolupracuji v skupine.
Vytriedené dlaZdice umiestnia na podlozky tak, aby vytvorili tri
farebné rady v spravnom poradi. Spravnost zhodnotia porovnanim
s redlnou zastavou. Zaroveii zistia, Ze na vytvorenej zastave chyba
Statny znak. M6Zu ho nakreslit podla vzoru na redlnej zastave
alebo vyfarbit a vystrihnit malovanku statneho znaku. Model

z lego dlazdic dotvoria nalepenim vystrihnutého papierového
$tatneho znaku. Uréia pocet $tvorcov jednotlivych farieb (je
rovnaky). Ur&ia tvar zastavy (obd(znikovy).

UMELECKY KOTIK

Deti si méZzu vybrat z dvoch pondknutych vytvarnych technik
na zobrazenie ohfiostroja.

1. alternativa

Na stole je poloZeny igelitovy obrus alebo staré noviny, aby deti pri
tvorbe udrzali primerand istotu. Pripravené sa vykresy tmavych farieb
(tmavomodry, tmavofialovy, ¢erny). V miskach st vodou rozriedené
tempery: ZLt4, Cervend, zelena. V kaZdej je Stetec. K dispozicii su aj

v - . . o~ . .l ,
mensie Stetce. Deti si vyberd Stetec a ,pootriasajd farbu nad vykresom.

Obrézky 3 a 4: Zastavy z lega

(Zdroj: archiv autorky)

Tip

Ak nie je k dispozicii stavebnica
lego — matematika, méZu deti
zakreslit zdastavu do Stvorcovej
siete (velkost $tvorca 2 x 2 cm)
— vyfarbuju Stvorce modrej,
bielej a cervenej farby a na
takto vytvoreny podklad nalepia
vyfarbeny a vystrihnuty Stdtny
znak. Dbaju na presnost pri
vyfarbovanf Stvorcov.

N

I
Tip
Na jemné prskanie vyuzite staré

zubné kefky.
|
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HoDNOTENIE

ZDRoOJE

Obrdzky 4 a 5: Hra pexeso a Cesta véielky po Slovensku

ZIMA KULTORA

Potom rovnako postupuji aj pri zmene farby. Jemné kvapky mézu
vytvorit mens$im Stetcom, ktory chytia nad obrazkom a pokisia sa prskat
Stetinami. Poprskaju cely papier podla svojej predstavy ohriostroja.

2. alternativa
Na tmavy papier kvapnite niekolko kvapiek farebného tusu — Zltého, T|P
Cerveného, zeleného a pomocou slamky $kvrny rozfikajte.

Tip
Pocas popoludriajsich hier a ¢innosti si mézu deti

zahrat pexeso s obrazkami Bratislavy alebo planovat
cestu robotickej véielke po Slovensku (Obrézky 4 a 5).

Deti si méZu pocas hier a hrovych
¢innosti pozriet aktivitu Papierovy
dom zo softvéru Hurd do skoly.
Aktivita: Papierovy dom

KOD 140127

P —

wa
© o ©0

Po pozreti videa si zo starych novin
vystrihnd pdsiky a na tmavy vykres

si nalepia jeden alebo viacero domcekov.
Na takto pripraveny vykres potom

dotvoria rozfikavanim tusovych skvin
Rozhovor so vsetkymi detmi pri projekte zimného mesta — dediny, »ohriostroj"

ktoré sme vyzdobili zhotovenymi $tatnymi zastavami: ,Nasa krajina,

v ktorej Zijeme, sa vola Slovenska republika a mala sviatok. Vyzdobili
sme ju zastavami, oslavili sme to ,malovanym ohiostrojom". Dali sme
jej daréek — pozdrav. Mame v nej vSetko — polia, lesy, mest4, dediny,
ale aj to najcennejSie — svoj domov. Patri sa byt slusny a uctit si ju.

Pri slavnostnych chvilach &asto pocut hudbu. Je to tatna hymna,

tak si ju vypocujme.”

Detom na interaktivnej tabuli aktivujte webovy odkaz z internetu.
Ukazka

Upozornite ich svojim prikladom a jemnym pokynom, ako sa maji spravat.

Po dozneni ukazky, deti pochvalte: ,Vsetci ste sa velmi usilovali. >

St z vas dobri Slovaci. Co sa vam dnes najviac pacilo? Bolo lahké alebo '\
tazké poskladat z lega zastavu? Ako ste sa citili, ked sme v3etci ticho -
a rovno stali a po¢avali hymnu?”

.

Pouzita literatira a zdroje _
1. http://www.youtube.com/watch?v=G3mA_SEORsk. o,
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http://www.youtube.com/watch?v=G3mA_SEORsk
http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_154_sk.html


