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Vykonové standardy

Kreslit, malovat, modelovat r6znymi technikami, tvorivo
a s pouzitim rézneho materialu.

Tvorit s vyuzitim fantézie kompozi¢né celky.

Obsahové standardy

Vychovno-vzdelavacie
ciele

Postupy a stratégie
vvC

Plo3né a priestorové vytvarné stvariiovanie.
Kompozi¢né celky.

Skladat, spajat, tvarovat rdzne materialy.

Balit rdzne objekty a pozorovat zmenu tvaru.

Malovat a kreslit na rozne podklady a materiély.

Rozlisit rozne povrchy materialov a vyuZit ich pri vytvarnom
vyjadrent.

Vlyhladévat rozdielne tvary a vyuZit ich pri vytvarnom
spracovani.

Rozhovor, vytvarna hra s pe¢iatkami, malovanie, kreslenie,
skladanie puzzle, skladanie skladacky tangram, skladanie
papiera, grafomotorické cvi¢enie, pohybové aktivity.
Aktivity s interaktivnou tabulou, s digitalnym mikroskopom,
digitalnym fotoaparatom, tladiarfiou, vyhladévanie obrazkov
na internete.

Uéebné pomacky

Standardné pomécky: noznice, pastelky, stvorce farebného
papiera, vykresy, vodové farby, tempery, peciatkové farby, Stetce,
Spajdle, Gerny tus, fixky, lepiace ty€inky, igelitovy obrus.
Digitélne technoldgie: poéita¢, interaktivna tabula, tlaciaren,
digitalny mikroskop, hovoriace Stipce, mikrofén, edukacné
softvéry Krok za krokom, Hura do skoly a Vylety $asa Tomasa,
fotoaparat/kamera, internet.

Vzdelavacie prostredie

Hera.
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VYCHoVNo-VZDELAVACIA CINNoST

Priprava uéitelky na éinnost
« Vyhladat na internete ukazku skladby Johanna Straussa Na krasnom
modrom Dunaj;

« vytladit pre kazdé dieta pracovny list zo softvéru Krok za krokom;
Pracovny List: Dokresli viny KOD 140528

o pripravit potrebné oznacenia pre deti v skupinach
(uviazat dieliky stavebnice na 3ndrky);

Detom pondknite moZnost

« nahrat zadania na hovoriace 3tipce;
« pripravit oznagenie stolikov v motorickom katiku;
« poziadat o pomoc rodi¢ov (priniest vyradené detské oble¢enie

vratane detskych panédch).

Cinnost deti poéas hier a hrovych &innosti
« Nametova hra ,Cestujeme na vylet";

« stavbha mesta alebo dediny z drevenych kociek;
« rieSenie labyrintov v softvéri Vylety $asa Toméasa — svet Mesto

na interaktivnej tabuli;

« kreslenie kriedou na tabulu (alebo fixkami na bielu tabulu) na tému

cestovat réznymi dopravnymi
prostriedkami. Mézu si vytvorit
z0 stoliciek ,autobus” alebo
,vlak”, zo stavebnice lego

— pruzné tehly mézu vytvorit
lod” (Obr. &1, & 2, & 3).

Pocas hry nastupuijd, vystupujd,
striedajti sa v tlohe Soféra,
ru$fiovodica alebo kapitdna
lode, kupuju cestovné listky,
jedno dieta kontroluje cestovné
listky a pod.

winy”.

Obr. & 3: Hra s legom

Obr. &.1a¢. 2: Hry ,na autobus” a ,na vla¢ik”

= e
(Zdroj: MS, Bulikova, Bratislava)

Detom sa prihovorime: ,Vypo€ujme si spolo¢ne slavnu hudobnd skladbu.”

Aktivujte webovy odkaz na skladbu Na krésnom modrom Dunaji
(https://www.youtube.com/watch?v=NljmdoGVzcg)

Ukazka

Pokracujte v rozhovore s detmi: ,Je to skladba Johanna Straussa, ktoréa

sa vola Na krdsnom modrom Dunaji. Tancuje sa na iiu tanec, ktory sa vola
val¢ik. Pacila sa vam tato skladba? Voda v Dunaji ako keby tancovala,
vytvéraji sa na nej vlny a vinky. Aj vam sa chcelo tancovat? Akej farby
bolo obleenie tane¢nikov v ukazke? (biele, modré, modrozelené) a preco?

(Je to farba, akou sa zvyéajne kresli/maluje voda.) Mohli by sme sa teraz
trochu zahrat na také vlny a vinky."

pruzné tehly — Dunaj s lodkou

-

Didakticki poznimka
Ukészte detom dlhé pdsy modrej
latky a vyzvite ich, aby sa ldtky
chytili a poéas pocivania hudby
fiou pohybovali. Deti budd
reagovat na hudobni skladbu,
ktord opdtovne spustite. MéZete
vytvorit viacero skupin, napr.

po styri deti. Pre kaZdi skupinu
pripravte pds ldtky, po dve deti
na kazdu stranu. Poverte jedno
dieta, aby ,tanec vin” nahralo
digitdlnou kamerou alebo
odfotografovalo digitdlnym
fotoapardtom.


http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_256.html
https://www.youtube.com/watch?v=NljmdoGVzcg
https://www.youtube.com/watch?v=NljmdoGVzcg
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Po pohybovej aktivite ukazte detom na mape rieku Dunaj: ,Rieky

sa na mape zakresluji modrou farbou. Voda v Dunaji prekona dalekd
cestu cez mnohé krajiny — postupne sa z pramienka a malej riecky meni
na velka rieku, ktoré sa vlieva do mora. Na svojej ceste sa na jeho hladine
odraza rdznoroda krajina — lesy a luky, kvety rastice na brehoch i zvierats,
ktoré sa chci osviezit vodou atd. Skiste, deti, porozmyslat, ¢o vsetko

by Dunaj videl a pocul, keby mal oéi a usi ako nejaky rozpravkovy
hrdina?" (Mozné odpovede deti: mosty, domy, hrady, kostoly, dopravné
prostriedky, Bratislavu, kvakanie Ziab, spev vtakov, krik deti atd.)
Navrhnite detom: ,Co keby sme si dnes urobili — postavili, nakreslili,
zlepili, zostavili — takdto krajinu a lode, ktoré sa plavia po riekach

a vyrobili babku vodnika, ktory sa na lodi plavi po Dunaji? Budeme

si pritom v Glohach na interaktivnej tabuli cvicit aj uska, aby dobre poculi
a rozliSovali, ¢o sa deje v okoli."

Rozdelenie deti do skupin Obr. €. 4: Oznacenie skupin

Deti zadelte do 4 skupin na zéklade kamaratskeho principu. Deti oznacte
dielikmi stavebnice zavesenymi na Snrke.

Trvanie ¢innosti v jednotlivych kiitikoch

Kazda ¢innost v jednotlivych edukaénych katikoch by mala trvat 15 - 20
mindGt. Detom date slovne pokyn na vymenu, ked' vidite, Ze uz maju
splnené v3etky dGlohy v katiku. Detom pripomenieme, Ze sa strieda cela
skupina a jednotlivci neprebiehajd podla svojho uvazenia, aby nenarisali
¢innost ostatnych.

DIGITALNY KOTIK

Deti budu pracovat s interaktivnou tabulou a so softvérom Hura

do 3koly. V tlohach budd ako oZiveny hrdina ,Dunaj”, ktory tetie okolo
jazera, po vidieku a cez mesto, prejavovat sluchovi citlivost a sluchovo
diferencovat hlasky, slabiky a slova.

Aktivita C. 12 Pocavanie slov (1) KOD 140529

V tejto aktivite deti sluchovo diferencuji slabiky na kondi slov a uréujg,
ktoré slova pondknuté zvieratkami sa rymuji. Oznadia ich.

AleVITa E 2. Sluchova diferenciacia — pri jazere KOD 140530

- - '}
. v s . sy 2 2 2 c . M S0
V aktivite sluchom rozliSuji rovnaké a odlisné slova. Za spravne rieSenia 2! -
sa im postupne odkryva ¢ast obrézka.

AkflVlfa E %: Sluchové diferenciacia — na vidieku KOD 140531 :*
Aj v tejto aktivite rozliSuju rovnaké a odlisné slova a odpovedami L o0
skladaji obréazok. |


http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_096_sk.html
http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_086_sk.html
http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_087_sk.html
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'S  Aktivita C. 4: Sluchova diferencicia — v meste KOD 140532
§ Zameranie Glohy je rovnaké ako v predchéadzajdcich dvoch aktivitach.
O

V motorickom kitiku budeme uskuto&iiovat tri po sebe nasledujiice
aktivity. V katiku je pripravena zvy$ena rovina z lega — pruzné tehly/
kladina, hovoriace Stipce, oznacenie stolikov, ceruzky, farebné trojhranné

pastelky a pracovné listy pre kazdé dieta, dvoje detské pancuchy,
novinovy papier.

Deti postupne prekonaji prekazku. Prejdi k stoliku €. 1
po zvy3enej rovine, ktora predstavuje most cez Dunaj.

Na stoliku €. Tje pripraveny hovoriaci Stipec €. 1
so zadanim.

»Na pracovnom liste dokresli vlny Dunaja.
Spolo¢ne z pracovnych listov vytvorte na koberci rieku.”

Deti kreslia ceruzkami alebo trojhrannymi pastelkami: individuélne
rieSia Ulohu na pripravenom pracovnom Liste. V grafomotorickom cviceni

dokresluji ,vlny”. Z dokonéenych pracovnych listov vytvoria na koberci
rieku Dunaj.

Na stoliku €. 2 je pripraveny hovoriaci Stipec ¢. 2
so zadanim.

+PomdZ pani ucitelke s vyrobou vodnika. Vezmi si noviny
a kréenim vytvor papierové gule. Vyplii nimi pripravené detské pancuchy,
z ktorych bude telo vodnika. Na mikrofén nahraj navrh mena pre vodnika.”

Deti si vezmd list novinového papiera a kréenim vytvaruji papierovi
gulu, ktord natladia do panéich. Postup opakuji niekolkokrat. Touto
aktivitou si posilfiuja drobné svalstvo rak.

Obr. & 5: llustraéna fotografia
a nacrt ndvodu na zhotovenie
babky z panctch

Didakticki poznimka
Cielom tejto ¢innosti je, aby
vietky skupiny spoloéne naplnili
detské pancuchy, ktoré vyuZijete
na vyrobu babky vodnika.

Na zhotovenie jedného vodnika
st potrebné 2 kusy detskych
panéiich podla moZnosti

zelenej farby. MéZete vyrobit
rodinu vodnikov v zdvislosti

od mnoZstva materidlu.
Panéuchy zosite dokopy

tak, aby &asti, do ktorych

sa obliekaju nohy, volne viseli

a tvorili nohy a ruky vodnika.
Casti, kde je obleceny, brusko

a zadok, st zosité nad sebou:
tvoria brucho a hlavu.

Spolocne s detmi vodnika
oblecte do vyradeného

detského oblecenia. Zelenti vlnu
omotajte okolo knihy, na jednej
strane zviazte a na druhej
rozstrihnite. Takto vytvorené
vlasy uviazte na hornd cast

— hlavu vodnika. O&, nos a Usta
vystrihnite zo zvyskov textilu

a nalepte na tvdr, pripadne
nasite vhodné gombiky.


http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_088_sk.html
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KONSTRUKCNY KOTIK

Deti z lega kon3truuji domy, panelaky, kostoly, hrady, lode, zvierats,
kvety podla vlastnej fantézie. Vsetky vytvorené modely pouZiji
do spolo¢ného projektu, na vystavku na tému ,,Dunajska rozpravka".

V umeleckom katiku je k dispozicii rézny material na tvorbu: skatule,
rolky od toaletného papiera a kuchynskych utierok, farebny papier,
noZnice, pastelky, tempery, Stetce, Snarky.

Deti budi obalovat skatulky do farebného papiera, zostavovat a zlepovat
z nich lode — parniky, vyletné lode, ¢lny. Detaily méZu namalovat,
nakreslit pastelkami alebo nalepit z farebného papiera.

Vsetky vytvory instalujte do spolo¢nej vystavky ,Dunajské rozpravka".

Z pracovnych listov s dokreslenymi vlnami vytvorte rieku, okolo vytvorte
dediny a ulice miest umiestnenim modelov z lega: domy, panelaky,
kostoly, hrad..., dopliite plastovymi alebo plySovymi hrackami zvieratiek,
figarky ludi..., $isky zo stromov a kvetinace, na rieku poloZte lode

zo $katdl a textilného vodnika.

Hodnotenie uskutociiujte frontalne so vietkymi detmi na koberci okolo
vzniknutej vystavky.

Vlypocujte si nahravky navrhov mien pre vodnika, zapiste ich na harok
baliaceho papiera a hlasovanim vyberte to meno, ktoré sa detom najviac
padi. Hlasujte tak, Ze k menu vodnika, ktoré sa dietatu najviac padi, dieta
poloZi dielik lega modrej farby. Deti triedia — vyberaji dielik modrej
farby spomedzi ostatnych. Meno, pri ktorom bude najviac dielikov
vyhrava. Vodnika nim pokrstite a zasypte ho modrymi dielikmi lega
predstavujicimi kvapky dunajskej vody. Poverte Sikovné dieta, aby krst
zaznamenalo fotoaparatom alebo digitalnou kamerou.

Spitna vizbu ziskajte otazkami typu: ,Co zaujimavé sme dnes robili?
Co by sme este mohli doplnit alebo urobit? (napr. pozvat deti z inych
tried na vystavku, nakreslit dalsich vodnikov, zo skatuliek zhotovit

aj domy...), Kto ti najviac poméhal? Co ti robilo najvicsie tazkosti
alebo, naopak, ¢o bolo lahké?"

Pouzita literatira a zdroje

1. DEDINSKA L.: Dunajské rozpravka. Casopis Véielka &. 15, roénik 30, Vydavatelstvo Smena,
1987-1988.
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Obr. €. 6: Most Apollo cez Dunaj






