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VZDELAVANIE SA NAS TYKA Preéov

Vazeni rodicia,

v tomto Skolskom roku spustame projekt spoluprace skoly a rodiny ,S rodi¢émi spolocne za vychovou vy-
kro€me". Jesenna Uloha sa bude niest' v duchu hry s digitalnymi hrackami. Zaciname s robotickou programo-
vatelnou hrackou BEE BOT. Nasu BEE BOT sme s detmi nazvali vCielka Maja.

BEE BOT je jednoducha programovatelna hracka, ktora vam
poskytne zabavu a hravé ucenie vo vsetkych oblastiach.

Poznamka autorky:

Co nam prinasa hra s BEE BOT? Predtym ako rodiom zapoZziGiam

*Motivuje dieta k hre, roboticka véelu domov, predstavim
* podporuje koncentraciu dietata, im mozZnosti vyuZitia a postup jej
« stimuluje logické myslenie dietata, programovania na pripravenej
+ uci dieta zakladnym principom riadenia a programovania, podlozke v ramci Gvodného
+ rozvija orientaciu dietata v rovine a v priestore, rodicovského zdruZenia. Rodicia
+ podporuje rozvoj jemnej motoriky dietata, dostan( aj zadanie - vytvorit vlast-

+  rozvija schopnost spoluprace dietata v kolektive, 0 [l it 6L, Dlarein e

« posiliiuje sebavedomie dietata. ly si teda domov odnest aj J,ed.nu,
tematick( podlozku, Stvorcovi siet

nakreslent na PVC obruse a 10

Ako funguje roboticka vcela? prazndych papierovych Stvorcov

« Ma tIaEi.dIé na programovanie a ovlé,dvanie, s rozmerom 15x15 cm.

« pohybuje sa dopredu a dozadu a otaca sa v 90° uhle vpravo a vlavo,

* jej pamat je na 40 krokoy, Dohodneme sa, Ze pracu s véelou
+ pracujemesnou naroznych tematickych podlozkach pripravenych nafotia a fotografie mi neskor zasla

k planovanym aktivitam, e-mailom.
« Stvorcova siet' je zo Stvorcov, kde kazdy ma rozmer 15x15 cm.

Verime, Ze Vam hra s vcielkou prinesie prijemné chvile stravené s Vasim
dietatom a vela zdbavy. Vase skusenosti, namety a fotografie, ale aj
spolo¢ne urobené podlozky k hre budu aj pre nas inSpiraciou, ako
obohatit' nasu pracu o nové podnety. Vsetky Vase otazky zodpovieme
osobne, ale aj prostrednictvom e mailu.

TeSime sa na Vase skusenosti a napady k hre!



PRIKLAD HRY S ROBOTICKOU VCELOU

PRIEBEH HRY:

Hra s robotickou vcelou ,V jesennej zahrade”

Moznosti hry:

uhAwnNE

Pomenujte ovocie.

Naprogramujte z urcenej pozicie robotickd vcéelu k pomenovanému ovociu.
Spocitajte ovocie. )

Hladajte Cislo podla poctu ovocia (jablcko s Cislom).

Naprogramujte cestu vcely cez Cisla v Ciselnom rade od 1 do 10.
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