Tematicky okruh: Priroda Vzdelavacia oblast: Kognitivna
Kompetencie: Kogniﬂ' vhe, Psychomo’rorické, socidlne, osobnostné, informacné




JESEN

PRIRODA

MONIKA MELICHEROVA

ZIVoT

N\ FARME

Vykonové standardy

Obsahové standardy

Vychovno-vzdelavacie
ciele

Postupy a stratégie
vvC

Ucebné pomaocky

Vzdelavacie prostredie

Poznat, rozlisit a urcit na zéklade priameho alebo
sprostredkovaného pozorovania niektoré domace a lesné Zivocichy.
Zdévodnit aZzitok niektorych domacich zvierat.
Zaujat pozitivne postoje k zvieracej risi.

e —
Zvierata a Zivocichy.
Domaéce zvierata.

Poznat niektoré lesné a domace zvieraté podla vonkajsich znakov,
sposob ich pohybu a spésobu ziskavania potravy.

Spoznévat spdsob Zivota niektorych druhov Zivoéichov
(jez, veverica, krava, ki, sliepka, macka, pes).
Poznat Gzitok pre ¢loveka vybranych domacich zvierat.

Motivacia, rozhovor, ndmetova hra, skladanie skladaciek, |
hadanie, lepenie, strihanie, kreslenie, odpisovanie,

vyfarbovanie, pozorovanie, zapisovanie do harkov, hodnotenie,
pohybova aktivita.

Aktivity s interaktivnou tabulou a edukaénym programom,
¢innost s digitalnym mikroskopom, vaZenie na digitalnej vahe.

Standardné pomécky: baliaci papier, lep, odpisovacie karti¢ky, hadanky
v bubline, kresliaci material, ceruzky, obrazky zvierat, noZnice, vykresy,
pracovné listy, vzorky prirodnin — perie zo sliepky, Skrupina z vajicka,
vzorka srsti psa, macky), priesvitné misky, lupy, zdznamovy harok.
Digitalne technolégie: PC zostava, interaktivna tabula, edukaéné
programy Krok za krokom a Hura do skoly, digitalny mikroskop a véha,
farebna tlaciare.
e —

Herna.




PRIPRAVA

STIMULACIA
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Tematicky okruh: Priroda Vzdelavacia oblast: Kognitivna
Kompetencie: Kognitivne, psychomotorické, socidlne, osobnostné, informalné

VYCHoVNo-VZDELAVACIA CINNoST

Priprava uéitelky na éinnost Cinnost deti poéas hier a hrovych &innosti

e Pripravit nastrihané obrazky domacich zvierat; « Nametova hra ,Farmari";

« pripravit odpisovacie karti¢ky s nazvami « stavanie zvieracej farmy a zoo zo stavebnic
domacich zvierat; s vyuzitim plastovych zvieratiek a stromov;

« pripravit harok baliaceho papiera s hadankami; o kreslenie domécich zvieratiek v grafickom

o pripravit Styri typy karti¢iek na Sndrkach; programe RNA;

o pripravit webové odkazy k aktivitam edukacného « individualizovana €innost s vyuZivanim
programu. edukaéného programu Hura do 3koly.

Tip

Deti sedia okolo interaktivnej tabule. Rozpovieme im pribeh o jezkovi Pocas hier a hrovyich ¢innosti
a vevericke. ,Boli dvaja kamarati — jezko a veveritka. Zili v lese nedaleko dokreslujeme niektorym
zvieracej farmy. Casto sa hravali a $antili v isti. Jedného diia pri hre zaculi  2vieratkdm chybaijtice ¢asti
zvlastne zvuky. Akoby niekto plakal. ISli za zvukom a prisli k malému tela a obrdzok si vyfarbime.
bielemu klbku s &ernym fufagikom. Co si myslite, €o bolo to klbko?" ROfvﬁame u deti zrakové
«Bol to maly zatdlany psik. Bol smutny, lebo sa stratil. Psik byval vimante.

na zvieracej farme. Jezko s veverickou nikdy o farme nepoculi, tak im PraCOVhy ||$'|' Rozvoj
psik o nej porozpraval. Oni mu na oplatku porozpravali o Zivote v lese.” zrakového vnimania — 23

KOD 140644

Na interaktivnej tabuli aktivujeme webové odkazy
(aktivity z edukaéného softvéru), kde detom ukézeme jezka a vevericku.
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Aktivita ¢ 1: Rodina jeskov KOD 140136

AkTIVITa E 2: Veveritkine zasoby KOD 140645

Kladieme detom otazky typu:

« Kde Zije jezko a kde vevericka?

o Kde majud svoj doméek?

« Cim sa zivia?

o Akym spdsobom sa vevericka pohybuje na strome?
« Predo si na jesen zhromazduja zasoby?

«Prisla noc. Jezko psikovi ukazal kopu listia, kde mohol psik prenocovat.
Bol velmi hladny, no od Ginavy hned' zaspal. Réno bol psik cely Spinavy,
hladny ba i smadny. Opat zacal plakat. Zrazu veveritka vyskocila na strom

a z vysky sa rozhliadla do dialky aZ zbadala farmu. Zbehla dolu a spolu

s jezkom psikovi ukazali cestu na farmu. Psik sa velmi tesil, Ze je naspat
doma. Najprv rychlo pribehol k svojej miske a poriadne sa najedol. l
Potom im porozpraval o vietkych zvieratkach, ktoré na farme Ziju

(ukaZeme detom pripravent vlastni prezentéciu s obrazkami).”

© & %


http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_068.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_067.html
http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_457_sk.html

STIMULACIA
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ROZDELENIE/CAS

JESEN PRIRODA

Dalej kladieme detom otazky typu: n
o Aké zvieratka Ziju na farme? '
« Kto sa na farme star o zvieratka?

o Akym spdsobom sa farmér stara o zvieratka? Q

o Aky Gzitok mame zo zvieratiek?
o Aky je rozdiel medzi Zivotom zvierat v lese a na farme?

o Akym spdsobom ziskava potravu jez, vevericka a zvieratka na farme?

+Jezko a vevericka uz chapali, preo sa farmar stara o zvieratka.

Trochu im aj zavideli. VeveriZke a jezkovi sa v3ak Zivot v lese velmi

paci. Nechceli by na farme byvat. Psik sa zas rad schova vo svojej teplej
blde, chrumka chutné kosti a ¢asto chodieva s farmarom na prechadzky.
Nechcel by sa cely Zivot tilat po lese a byt $pinavy.

«Deti, pomdZete mi roztriedit zvieratka? Na jednu stranu presunieme

zvieratka Zijlice v lese a na druhd stranu tie, ktoré #iji na farme.”

AkflVlTa E 9. Kde byvaju tieto zvierata? — les a dvor KOD 140646

+Co keby sme sa teraz rozdelili na skupiny a trochu lepsie spoznali spdsob
Fivota zvierat na farme?"

Rozdelenie deti do skupin Trvanie €innosti v jednotlivych kitikoch
V herni sG pripravené &innosti v Styroch katikoch. KaZzda &innost v hrovych katikoch by mala trvat
Deti zadelime do 4 skupin podla kamaratskych 15—-20 mindt. Po tomto ¢asovom useku sa deti
vztahov. Skupiny oznaéime karti¢kami zavesenymi podla pokynov uéitelky presund do dalSieho

na $nirke. Deti sa po skonZeni prace na vopred katika. Dbame, aby deti plynule prechéadzali po
dohovoreny signal (hudobny singel, budik) presuni  v3etkych katikoch a vyskasali kazd z pontikanych
do dal3ieho katika. &innosti. V pripade, Ze niektoré dieta ukon&i

pracu skor, pontikneme mu pracovny list, puzzle,
rozstrihané obrazky alebo iné &innosti k téme.

Deti oboznamime s Glohami, ktoré budi plnit
v jednotlivych katikoch:

« v digitalnom katiku budi na interaktivnej
tabuli poznavat zvuky domacich zvierat, dopliiat
chybajlce &asti tela a spotitaji polet zvierat
na obrazku;

« v komunikagnom kutiku sa porozpravajd o Gzitku
niektorych zvierat pre ¢loveka a budi hadat
hadanky — priradia obréazky zvierat k hadanke,

o v umeleckom kuitiku rozstrihaji obrazok
zvieratka, nalepia ho na vykres a dotvoria
prostredie, v ktorom Zije;

« v prirodovednom kitiku budd digitalnym
mikroskopom pozorovat perie zo sliepky,
Skrupinu zo slepacieho vajicka, kasky srsti
psa alebo macky, odvazia ich, zapisu farbu g
a mnozstvo a jednotlivé vzorky odfotografuja.



http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_089.html
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Tematicky okruh: Priroda Vzdeldvacia oblast. Kognitivna
Kompetencie: Kognitivne, psychomotorické, socidlne, osobnostné, informalné

DIGITALNY KOTIK

Pracujeme na interaktivnej tabuli s edukaénym programom Krok za krokom
a Hura do skoly. Dieta spoznava domace zvierata podla vonkajsich znakov,
stavby tela a podla zvukov, ktoré vydava. Veddci skupiny uréi poradie,
v akom budi pracovat na interaktivnej tabuli a tieZ zodpoveda za to, aby sa
pri tabuli vystriedali vietky deti. Postupne aktivujeme nasledovné odkazy.

Aktivita €. 1: Co potujes? — matka, pes, krava a kéii (1) KOD 140647

Ulohou dietata je najprv postivat my3 po jednotlivych obrazkoch @

zvierat a pocavat ich zvuky. Potom si vypoduje zvuk zvierata
a kliknutim ozna&i spravny obrazok.

AkflVlfa .2 Zvuky na farme KOD 140588

Ulohou dietata je kliknat na to zviera, ktoré vydava zvuk.

AkflVlfa .o Hadanky — zvierata na farme (1) KOD 140500

Ulohou dietata je priradit zvuk ku zvieratu.

Aktivita €. 4: Hadanky - zvierats na farme (2) KOD 140501
Ulohou dietata je vypotut si zvuky zvierat a spojit ich so spravnym
obrazkom zvierata.

AkflVlfa ¢.s: Dopliianie do ilustracie — kéii KOD 140648

Ulohou dietata je do obrazku doplnit chybajtce €asti.

AkflVlfa ¢. 6: Sitanie - sliepky a kozy KOD 140649 :
Ulohou dietata je spotitat zvierata na obrazku. Pocet zvierat zapisat
pod obrazok bodkami (zacat z lavej strany). Potom na pravej strane
klikat a poivat hlas z reproduktora, ktory hovori ¢&isla. Dieta vyberie
ten reproduktor, ktory hovori ¢islo zhodné s poctom spocitanych
zvieratiek a oznadi ho.

KOMUNIKACNY KOTIK

Skupina sa premiestni do komunikaéného katika, kde bude hadat
hadanky. ,Pokdste sa uhadnut, ktoré zvieratko povedalo hadanku.”

Na héarku baliaceho papiera st nalepené hadanky (vo forme komiksovej
bubliny). Deti maju k dispozicii obrazky zvierat, farbicky a odpisovacie
karticky. Dieta si vyberie jednu z hadaniek, ktort mu preéita ucitelka.

Pytame sa: ,Ktoré zvieratko povedalo tito hadanku? Néjdite na kdpke
obrazok spravneho zvieratka a prilepte na baliaci papier (ku konkrétnej
komiksovej bublinke). Obrazok zvierata mézete dokreslit." Hadanku
doplnime tak, Ze z karti¢ky odpiSeme chybaijtice slovo/nazov zvieratka.

sasasaasss

w

Didakticki poznimka
Komiksové bubliny s textom su
u? vopred nalepené na hérku
baliaceho papiera (v primeranej
vzdialenosti, aby sa k bubline
dalo prilepit/nakreslit zvieratko
alebo dve rovnaké zvieratkd).
Zvieratiek méZe byt i viac
zjedného druhu (tak, aby kazdé
dieta prilepilo/nakreslilo aspofi
jedno zvieratko). V texte je
stru¢ne opisané jedno domdce
zvieratko. Odpoved na text je
jednoznaénd. Dieta si tymto
putavym spésobom okrem iného
utvrdzuje poznatky o tom, ktoré
znaky su pre jednotlivé zviera
charakteristické a aky dzitok ma
zvieratko pre ¢loveka.


http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_022.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/krok_za_krokom_052789_axt_034.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_050_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_051_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_266_sk.html
http://www.planetavedomosti.iedu.sk/index.php/resources/school_readiness_368_sk.html
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CINNoST

HoDNOTENIE

JESEN

Héadanky méZu byt nahrané i na hovoriace Stipce.
V tom pripade v§ak musime mat k dispozicii vacsie
mnozstvo hovoriacich Stipcov.

Priklad hadanky

1. Mam dve nohy a 3picaty zobak. Farmarovi
za starostlivost davam okrhle... (vajicka).

2. Mam 3tyri nohy a 3tyri kopytka. Na krku mém
hrivu. Farméra za starostlivost... (odveziem)
v sedle alebo na voze.

3. Casto beham po farme a strazim ju.
Ob¢as na cudzich zabreSem. Za to mi farmar
déva chutné... (kosti).

Tu sa pripravené obrazky domécich zvierat, lepidlo,
noznice, vykresy a kresliaci material. Vyberieme

si obrazok domaceho zvieratka. Najprv noznicami
obrazok rozstrihame na niekolko ¢asti. Casti obrazka
pomieSame a skisime ho opit poskladat. Potom
jednotlivé rozstrihané €asti prilepime na vykres.
Vytvarné dielko zvieratka dotvorime (k dispozicii
mame viac druhov kresliaceho materialu), napr.
mozeme dokreslit prirodné prostredie (kravicku

na Like, sliepky na trave) alebo méze byt zvieratko
umiestnené v stajni, chlieviku, bide... Ak dieta
nevie, v akom prostredi sa zvieratko zvy¢ajne
nachadza, méZe si prelistovat encyklopédiu zvierat.
Dieta tymto spésobom spoznava doméce zvierata
podla vonkaj3ich znakov stavby tela, ale spoznéava
aj prostredie, v ktorom domace zvierata chovame

a sposob ich Zivota.

Sebahodnotenie a hodnotenie deti prebieha
v herni na koberci. Sti¢astou sebahodnotenia
a hodnotenia je i ukonéenie pribehu o zvieratkéch.

+Jezko a vevericka si uvedomili, Ze na farme Zija
zvieratka inak ako v lese. Zvieratkdam na farme déava
farmar potravu a vodu, dokonca im €isti chlieviky
Gi stajne, nemaju v3ak takd volnost ako zvieratka

v lese. RozlGéili sa s novym kamaratom psikom

a vratili sa do lesa, kam patria. Casto sa potom
navstevovali, hrévali sa spolu, 3antili na farme
ivlese.”

PRIRODA

Skupina pracuje s digitdlnym mikroskopom a lupou.
V priesvitnych umelohmotnych nadobach (miskach)
méame pripravené vzorky prirodnin (perie zo sliepky,
Skrupiny zo slepacich vajicok, vzorky srsti psika,
macky), ceruzky, farbicky. Dieta ma k dispozicii
digitalnu vahu a zéznamovy hérok. Na iiom s

na lavej strane nakreslené zvieratka, ktorych vzorky
budeme pozorovat. Ak neméme k dispozicii vzorku
srsti psika, macky, nahradime ich va¢sim mnozstvom
peria zo sliepok a z vaje¢nych skrupin.

Najprv vezmeme vzorku prvej prirodniny a pomocou
digitalneho mikroskopu ju pozorujeme. Potom
vzorku odvéazime a ¢islice odpiseme do zaznamového
harka (vedla obrazka zvieratka, ktorému vzorka
patri). Dalej do harku zapisujeme farbu vzorky

a mnoZstvo (mnoZstvo mdZe dieta vyjadrit bodkami).
Zaujimavd vzorku odfotografujeme a vytla¢ime
objekt na farebnej tladiarni, obrazok prilepime na
viditelné miesto v prirodovednom kdtiku. OdpiSeme
naii nazov zvieratka, ktorému vzorka patri. Taktiez
moZeme srst zvierata porovnat s vlasom ¢loveka.

(Zdroj: MS Itjusinova, Bratislava)

Kladieme detom otvorené otazky typu: ,Keby ste
boli zvieratkom, akym spsobom Zivota by ste
radsej cheeli Zit a pre¢o? Co sa vam najviac
podarilo? Ako sa vdm pracovalo a €o vas najviac
potrapilo? Z ¢oho mate najvacsiu radost?

Ktora z &innosti bola najtazsia? Ako sa k vam
spravali kamarati? Spréavanie ktorého dietata sa
vam nepécilo a pre¢o?”

Vytvarné préce (rozstrihané, nalepené a dotvorené
zvieratka) zavesime v $atni a spristupnime ich
rodi¢om deti.



